
Production élève 1 : 

Production élève 2 : 

 

En sixième, cet outil a été mobilisé pour le thème 2 - Récits fondateurs, croyances et 

citoyenneté dans la Méditerranée antique au Ier millénaire avant J.-C. pour l’étude « Le 
monde des cités grecques », en guidant plus la structure : 

  

Bilan     : Compléter une carte heuristique sur le monde grec  

Compétence travaillée : Pratiquer différents langages → Réaliser/compléter une carte heuristique

2 niveaux de travail     en fonction de l’avancée de l’élève :   l’élève complète la carte heuristique (tâche n°1) ou 

il crée lui-même sa propre carte heuristique (tâche n°2) à l’aide du site :

https://mindmapninja.com/maker

Tâche n°1     :  

    Complète la carte heuristique   avec les groupes de mots suivants     (groupes de mots donnés ou pas     : 3  e     

niveau de difficulté): 

citoyens et non-citoyens / guerres entre les cités / la langue grecque / de nombreuses cités indépendantes / la 

démocratie / l’Iliade et l’Odyssée / des monnaies différentes / les sanctuaires
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