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Inspection pédagogique régionale Histoire-Géographie



Travailler les « repères » en classe
Les repères 
nécessitent un 
support visuel 
pendant la séance :

- localiser
- situer
- nommer
- caractériser un espace
- situer un fait
- ordonner les faits 
- mettre en relation des 
faits
- Identifier des 
continuité/ruptures
= s’approprier la 
périodisation

Les repères sont 
convoqués 
systématiquement lors 
de la séance :

Lors du « tissage » par exemple,
ou lors de l’évocation d’une date, 
d’un espace… = contextualisation
                      Par 

L’enseignant                     Les élèves

- Carte
- Frise, axe 

chronologique



Les repères sont rappelés - d’une séquence à l’autre

- d’une année à l’autre
Les termes de consignes
utilisés pour les repères 
sont expliqués et définis et 
régulièrement explicités.

- localiser/situer- nommer
- dater-évènement/période

La mémorisation est travaillée
régulièrement

La caractérisation d’un espace et la 
mise 
en relation des faits sont 
systématisés

-    en histoire
- en géographie
- en EMC

- à l’écrit/à l’oral
- par l’enseignant/un élève

- localiser
- situer
- nommer
- caractériser un espace
- situer un fait
- ordonner les faits 
- mettre en relation des 
faits
- Identifier des 
continuité/ruptures
= s’approprier la 
périodisation

Travailler les « repères » en classe



Travailler – ritualiser la mémorisation 
Outils numériques

Kahoot 
Exemple d’usage en classe : en début de séance pour 

réactiver, en fin de séquence pour réviser.  

Quizlet : 
Exemple d’usage en classe : utilisation en fin de séance pour 
les élèves qui finissent plus tôt.  

Agora Quiz : permet de faire créer des QCM aux élèves puis 
de jouer pour se tester. Exemple d’usage en classe à examen : 
demander à un élève à chaque cours de construire 2 questions 
et réponses sur le cours du jour.   

Wooflash : créations d’outils numériques de révision

Elea

Outils « papier »

Des outils et/ou activités rapides

Placemat : en début de séance, mettre une feuille A3 (divisée en 4 
zones) au milieu de chaque îlot et demander aux élèves tour à tour de 
mettre une connaissance en réponse à une problématique ou sur le 
chapitre en cours ou sur le cours précédent.

Questions au tableau : à chaque début de séance, l’enseignant projette 
quelques questions sur le cours (sur les points les plus importants à 
retenir). Il pose les mêmes à chaque cours et en rajoute 1 à chaque 
séance. 

Feuille de match : on donne une feuille A4 avec des cases question-
réponse. À chaque séance, on finit en demandant aux élèves d’écrire 
une question et une réponse sur le cours du jour. Au cours suivant, on 
demande à un volontaire de poser sa question, un autre répond, le 
premier valide ou non la réponse donnée et le répondant pose sa 
question à son tour. On prend 5min à chaque début de séance.

Fiches de mémorisation (créées par le professeur et/ou/puis par 
l’élève)

Le jeu des dates/évènements mélangés

FlashCards papier 
Time Line
« Course aux étoiles » : le but gagner 3 étoiles…

Propositio
n 

de 
formateurs

Attention à respecter le RGPD



Placemat

Propositio
n 

de 
formateurs



 
n° Questions : Réponses : Cours 

suivant
1 semaine 
après le 
cours

2 semaines  
après le 
cours

1 mois 
après le 
cours

H1 
- 
n°2

En 1914, quels pays 
s’opposent durant la 
Première Guerre mondiale 
(Ière GM) ?

La Triple-Entente (France, 
Royaume-Uni, Russie) contre la 
Triple-Alliance (Allemagne, Italie, 
Autriche)

H1 
- 
n°2

Quand débute et se termine 
la guerre de positions ?

Guerre de positions (ou guerre de 
tranchées) : 1915 - printemps 
1918 (avec la reprise de la guerre 
de mouvements)

H1 
- 
n°2

Citez 2 grandes batailles de 
la Ière GM.

Tannenberg (1914) et Verdun (1916)

H1- 
n°3

Dans quelles conditions 
vivent les poilus au front ?

- Violence extrême des combats

- Bombardements

- Hygiène déplorable (rats, poux, 

boue, etc.)

- Mutineries et crainte

- Peur, deuil

H1

- 
n°3

Pourquoi les civils sont-ils 
aussi victimes de la 
guerre ?

- Bombardements des villes

- Occupations par l’ennemi

- Augmentation des impôts

- Pénuries, hausses de prix

- Double travail des femmes

- Deuil

H1

- 
n°3

Qu’est-ce qu’une « guerre 
totale » ?

Mobilisation de toutes les 
ressources humaines, 
économiques, culturelles et 
morales d’un Etat pour gagner la 
guerre.

H1

- 
n°3

Qu’est-ce que la 
propagande ?

Communication destinée à 
influencer l’opinion publique et à 
répandre certaines idées.

H1

- 
n°4

Que se passe-t-il en Russie 
en 1917 ?

Il y a 2 révolutions. Le Tsar Nicolas 
II est renversé, puis les bolcheviks 
prennent le pouvoir et mettent en 
place un Etat communiste. La 
Russie se retire de la guerre.

H1

- 
n°5

Pourquoi parle-t-on de 
génocide des Arméniens ?

Parce qu’il s’agit de l’extermination 
systématique des Arméniens, 
commandée par l’Empire Ottoman 
en 1915. + d’1 millions de 
déportés, internés dans des camps 
et exécutés.

H1 
-
n°6

Comment se termine la Ière 
GM ?

Par un armistice (11 novembre 
1918) et le traité de Versailles (28 
juin 1919). + de 10 millions de 
morts.

Fiche Mémo 1 : Civils et militaires dans la Première Guerre mondiale

Utiliser la fiche mémo : rien de plus simple ! 

Durant les cours, j’apprends les informations nécessaires pour répondre aux questions du chapitre.


Après les cours, pour fixer les connaissances, je relis, je m’interroge ou je me fais interroger sur les questions et je mémorise 
les réponses.


Je coche la case qui correspond au moment où je révise la connaissance. 


Bien sûr, je dois être capable d’y répondre jusqu’à la fin de l’année !

Propositio
n 

de 
formateurs



Travailler la production graphique
Faire lire des cartes,
 d’échelles différentes

Faire réfléchir les élèves - à l’échelle
- à la construction de la légende
- Aux choix cartographiques

- Faire verbaliser des informations
- Apportées par la carte
- Identifier l’échelle concernée
- Les confronter à des projections 
différentes

Utiliser/réaliser/faire 
réaliser  régulièrement 
des productions 
graphiques

- pour expliciter un point du cours en géographie
- dans les activités
- comme trace écrite

- comprendre et utiliser 
le langage cartographique
- choisir des figurés adaptés
- construire une légende
- avoir une distance critique 
vis-à-vis d’une production 
graphique

Evaluer …
- en identifiant les attendus en amont
- les niveaux de maîtrise
- les points de progression



Se repérer








